| Informations importantes 

Merci d'avoir choisi Pokedex™ 3D 
Pro, congu pour la console 
Nintendo 3DS™. 

Veuillez lire attentivement ce mode 
d'emploi avant de demarrer le 
logiciel. Veuillez egalement lire le 
mode d'emploi Nintendo 3DS pour 
plus de details. Vous y trouverez des 
trues et astuces qui vous 
permettront de profiter de votre 
console au maximum. 

Informations sur la sante et la 
securite 

A IMPORTANT 

Avant d'utiliser ce logiciel, veuillez 
lire attentivement tout le contenu 
vous donnant des informations sur la 
sante et la securite dans le menu 
HOME. 


Pour acceder a cette application, 
touchez A dans le menu HOME, 
puis touchez Demarrer et lisez 
attentivement le contenu de chaque 
section. Lors que vou s avez termine, 
appuyez sur &home pour retourner 
au menu HOME. 


Veuillez lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
Nintendo 3DS, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel 
Nintendo 3DS™. 


Lorsque vous telechargez ou utilisez ce 
logiciel (y compris tout contenu numerique 
et toute documentation que vous 
telechargez en utilisant ce logiciel) et que 
vous payez les frais applicables, on vous 
accorde une licence personnels, limitee, 
non exclusive et revocable vous donnant le 
droit d’utiliser ce logiciel sur votre console 
Nintendo 3DS. Vous etes soumis au contrat 
d'utilisation des services Nintendo 3DS, qui 
comprend la politique de confidentialite et le 
code de conduite de la console 
Nintendo 3DS. 

Votre console Nintendo 3DS et ce logiciel 
ne sont pas congus pour fonctionner avec 
des appareils non autorises ou des 
accessoires non agrees. L'utilisation de tels 
produits peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a vos 
obligations selon le contrat d’utilisation. De 
plus, une telle utilisation pourrait vous 
blesser ou causer des blessures a d'autres; 
elle pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console Nintendo 3DS 
(et services comexes) et/ou I'endommager. 
Nintendo et ses fabricants ou distributeurs 
autorises ne peuvent etre tenus 
responsables des dommages ou des pertes 
qui pourraient etre causes suite a l'utilisation 
d'un appareil non autorise ou d'un 
accessoire non agree. A moins d'autorisation 
spedale, le copiage de tout logiciel 
Nintendo est illegal et strictement interdit par 
les lois domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. Les 
copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas autorisees. 

Nintendo respecte la propriety intellectuelle 
d'autrui et demande a ses fournisseurs de 
contenu Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la Directive 
europeenne sur le commerce electronique 
dans I'Union europeenne, ainsi qu'a d'autres 
lois applicables, Nintendo of America Inc. se 
reserve le droit d'enlever, dans les 
drconstances jugees appropriees et a sa 
discretion, tout logiciel Nintendo 3DS qui 
semble enfreindre la propriety intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre travail a 
ete copie d'une maniere qui constitue une 
infraction aux droits d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ppolicy afin de consulter 
la politique complete et comprendre vos 
droits. 
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Pokedex 3D Pro, c'est quoi? 



II s'agit d'un Pokedex electronique 
debordant d'informations sur les 
Pokemon. Vous pouvez ecouter leur 
cri, les voir bouger, et chercher de 
nombreuses donnees sur vos 
Pokemon favoris. 


Ce Pokedex contient tous les details 
sur tous les Pokemon du Pokedex 
National. Ayez tout ga a portee de 
main, a tout moment et ou que vous 
soyez! 



Vous pouvez aussi vous confronter 
aux Defis Pokemon, et utiliser le 
detecteur RA pour prendre des 
photos de Pokemon. Toutes les 
photos prises a I'aide de sceaux RA 
seront ajoutees au Pokedex, ce qui 
vous permet de le personnaliser a 
volonte! 







































Menu principal 



Les differentes fonctionnalites de 
Pokedex 3D Pro sont accessibles 
depuis le menu principal. 

Touchez pour retoumer 
directement au menu principal, ou 
que vous soyez dans I'application. 

Une horloge apparatt sur le menu 
principal apres 10 secondes 
k d‘inactivity. 















Commandes de base 


Parcourir les 
pages 

Glisser le stylet 
vers la gauche ou 
la droite sur I'ecran 
tactile/Appuyer sur 

i O 

Faire defiler 
une page 

Glisser le stylet 
vers le haut ou le 
bas sur I'ecran 
tactile/Appuyer sur 
w 

Retoumer au 
menu principal 

Toucher fii 

Revenir une 
page en arriere 

(b) / Toucher U 

Afficher les 
options 

(x) / Toucher kl 



U t* 1 1 1 ell 1 •_* 1 1C 

START | / | SELECT 

detecteur RA 



Mode veille 


Vous pouvez suspendre la 
consultation du Pokedex afin 
d'economiser la batterie. Fermez 
votre console Nintendo 3DS pour la 
mettre en veille. En I'ouvrant, vous 
reprendrez la ou vous vous etes 
arrete. 


Sauvegarde 


Toutes les donnees sont 
sauvegardees automatiquement. 


• Certaines actions peuvent 
entrainer une perte de donnees 
definitive, par exemple eteindre 
et rallumer la console de fagon 
repetee, ou retirer la carte de 
jeu ou la carte SD pendant une 
operation de sauvegarde. Une 
mauvaise connexion causee par 
de la salete ou de la poussiere 
dans les ports de la console 
peut egalement entrainer une 
perte de donnees definitive. 


Donnees additionnelles 


Quand une photo prise avec le 
detecteur RA est ajoutee au 
Pokedex, des donnees 
additionnelles sont creees. 


Effacer la sauvegarde 


Apres avoir selectionne Pokedex 3D 
Pro dans le menu HOME, maintenez 
® et ® enfonces. Suivez 
ensuite les instructions a I'ecran 
pour effacer votre sauvegarde. 

# Attention: si vous effacez votre 
sauvegarde, votre progression 
sera definitivement perdue. 

• Cependant, les photos et autres 
donnees additionnelles seront 
conservees. 
























L'ecran du Pokedex (1) 



0 Nom et categorie du 
Pokemon _ 

(D Apparence/Photo 

Apparence 


Utilisez ©, E et Irj pour zoomer et 
voir le Pokemon sous de multiples 
angles. 


Photo 


Lorsque vous sauvegardez une 
photo prise avec le detecteur RA 
(voir la section 1 2), la photo 
apparaitra dans le Pokedex, 
remplagant I'image d'origine du 
Pokemon. Vous pouvez utiliser (jy 
pour afficher I'une ou I'autre. 


Lorsque vous avez plusieurs 
photos d'un Pokemon 


Lorsque vous avez plusieurs photos 
d'un Pokemon, celles-ci seront 
affichees en diaporama. Vous pouvez 
faire defiler les photos avec El/l?] et 
arreter le defilement en appuyant sur 

|fi|. 


0 Numero de Pokedex 
0 Type du Pokemon 


Un Pokemon peut etre d'un ou de 
deux types, parmi un choix de 1 7. 
Ces types influencent notamment 
I'efficacite des capacites pendant un 
combat. 


@ Sexe 


Cette partie montre si I'espece de 
Pokemon est sexuee ou non. La 
plupart des especes ont des 
membres d” (males) et ? (femelles), 
mais certaines n'ont des membres 
que d'un seul sexe, et d'autres n'ont 
que des Pokemon de sexe inconnu. 














L'ecran du Pokedex (2) 



(i) Boutons 


[tag 

Voir le Pokemon bouger 

0 

Fcouter le cri du Pokemon 


Mettre en pause 1'animation 
ou le diaporama 


Redemarrer I'animation 
ou le diaporama 

SI 

Voir les photos (quand des 
photos de ce Pokemon sont 
enregistrees) 


<2> Stats 


PV 

Les Points de Vie du 
Pokemon. Plus cette stat est 
elevee, plus le Pokemon est 
endurant. 

Attaque 

Plus cette stat est elevee, 
plus le Pokemon inflige de 
degats quand il lance des 
attaques physiques. 

Defense 

Plus cette stat est elevee, 
moins le Pokemon subit de 
degats quand il regoit des 
attaques physiques. 

Attaque 

Speciale 

Plus cette stat est elevee, 
plus le Pokemon inflige de 
degats quand il lance des 
attaques speciales. 

Defense 

Speciale 

Plus cette stat est elevee, 
moins le Pokemon subit de 
degats quand il regoit des 
attaques speciales. 

Vitesse 

Plus cette stat est elevee, 
plus le Pokemon agira vite. 


@ Description 


0 Groupe d’CEuf 


C'est I'element qui permet de 
decouvrir un (Euf de ce Pokemon. II 
existe 15 groupes d'duf. Un 
Pokemon appartient le plus souvent 
a I'un ou I'autre de ces groupes. 
Cependant, certains peuvent 
appartenir a deux groupes differents, 
et il existe aussi des especes pour 
lesquelles aucun CEuf n'a jamais ete 
decouvert. 


(5; Capacite speciale 


Ces pouvoirs sont actives 
automatiquement. Un Pokemon 
d'une certaine espece aura toujours 
sa capacite speciale prise dans la 
liste de son espece. Celles affichees 
en jaune sont des capacites 
speciales cachees que les Pokemon 
ne connaissent normalement pas. 


<§> Sceau RA Pokemon 


Passez un sceau devant le detecteur 
RA (voir la section 1 2) pour voir un 
Pokemon apparaitre. 



& 
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< Tj Evolutions/Formes 


Vous trouverez ici les conditions 
devolution d'un Pokemon. 
Lorsqu'un Pokemon a plusieurs 
formes, elles seront egalement 
affichees ici. Vous pouvez toucher 
I'image d'un Pokemon pour afficher 
directement sa page dans le 
Pokedex. 


(§} Affinites par type 


Utilisez ce tableau pour savoir quels 
types d'attaques affectent le plus ce 
Pokemon. Par exemple, si un type se 
trouve sur les lignes « x 2 » ou 
« x 4 », les attaques de ce type 
seront tres efficaces contre cette 
espece de Pokemon. 


® Capacites que le Pokemon 
peut apprendre 


Ce sont les capacites qu'une espece 
peut apprendre dans Pokemon 
Version Noire 2 et Pokemon Version 
Blanche 2. Touchez une capacite 
avec le stylet pour voir sa description 
dans le Dictionnaire Capacites (voir 
la section 9). 


N. 

Capacites apprises en 
montant de niveau 

CT 

Capacites apprises grace 
a une CT 

CS 

Capacites apprises grace 
a une CS 

Ens. 

Capacites enseignees par 
quelqu'un 

CEuf 

Capacites apprises au 
sortir de 1' CEuf 

Unique 

Capacites apprises de 
fagon speciale 



Physique 


Speciale 


Statut 
































































L'index 


Utilisez l'index pour trouver le 
Pokemon que vous voulez etudier. 
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(i) Index 


Touchez u ou appuyez sur © a 
I'ecran du Pokedex pour ouvrir la 
liste des Pokemon. 

Faites glisser le stylet sur © pour 
faire defiler la liste, puis touchez le 
nom du Pokemon que vous voulez 
etudier. 


(3; Trier 


Vous pouvez trier la liste selon 
differents criteres. Touchez le mot a 
cote de « Trier » et un cadran 
apparaitra (voir la section 8). Faites 
tourner le cadran en faisant glisser le 
stylet dessus. La liste sera triee 
suivant le critere qui apparait en 
rouge. 


Numero 

Trie par numero de 
Pokedex National. 

Nom 

Trie par ordre alphabetique. 

Taille 

Trie du plus petit au plus 
grand. 

Poids 

Trie du plus leger au plus 
lourd. 

Evolution 

Trie par groupe 
devolution. 


0 Rechercher 
(voir la section 8) 


Affiche le menu de recherche. 
Choisissez un critere tel qu'un type 
ou une capacite pour filtrer les 
Pokemon affiches dans la liste. Vous 
pouvez aussi afficher le menu de 
recherche en appuyant sur © quand 
la liste est ouverte. 


(5; Carres de couleur au-dessus 
des noms 


Les carres de couleur au-dessus du 
nom d'un Pokemon indiquent son 
type. 


© Barre de defilement 


Touchez ou faites defiler la barre 
pour naviguer rapidement dans la 
liste. Touchez m ou appuyez sur ® 
pour fermer la liste des Pokemon. 


Astuce utile 


Quand les Pokemon sont tries par 
nom, vous pouvez appuyer sur haut 
ou has sur la croix directionnelle 
pour aller directement a la lettre 
precedente ou suivante. Faire une 
recherche devient alors vraiment plus 
facile! 

Le menu de recherche vous permed 
egalement de cacher ou d'afficher 
les differentes formes des 
.Pokemon dans la liste. 





















Rechercher un Pokemon 


Utilisez le menu de recherche pour 
trouver un Pokemon selon certains 
criteres, comme son type ou une 
capacite qu'il peut apprendre. 
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© 


Ouvrez I'index des Pokemon (voir la 
section 7) avec u. puis le menu de 
recherche en touchant 
Vous pouvez egalement I'ouvrir plus 
rapidement en appuyant deux fois 
sur ®. 


(T) Critere active 


Affiche le critere de filtrage active. 


<f> Criteres de filtrage 


Affiche les Pokemon repondant aux 
criteres de filtrage. Touchez b m 
pour effacer tous les criteres de 
filtrage. 


Norn 

Affiche les Pokemon 
dont le nom commence 
par la lettre choisie. 

Type 

Vous pouvez choisir 
jusqu'a deux types en 
meme temps. 

Groupe d'CEuf 

Affiche les Pokemon 
d'un certain groupe 
d'CEuf. 

Capaate 
special e 

Affiche les Pokemon 
pouvant avoir une 
certaine capaate 
spedale. 

Capacites 
en registries 
dans les favoris 

Affiche les Pokemon 
pouvant apprendre une 
certaine capadte. 

Region 

Affiche les Pokemon 
decouverts pour la 
premiere fois dans cette 
region. 

Masquer les 
autres formes 

Lorsque cette option 
est cochee, une seule 
forme du Pokemon est 
affichee dans la liste. 


€H 


IV. row 




n>i» mm 

n*ir 


Utiliser le cadran (1) 


1. Touchez un element pour afficher 
le cadran. 

2. Faites glisser le stylet dessus 
pour le faire tourner. 

3. II disparatt si vous le touchez a 
nouveau. 


Utiliser le cadran (2) 


1. Faites glisser le stylet lorsqu'il est 
sur un element. 

2. Lorsque vous retirez le stylet de 
I'ecran tactile, I'element mis en 
surbrillance sera selectionne. 


(§> Element selectionne 


Les elements selectionnes 
apparaissent en rouge. 

. ■ ..— .I——— , 

Lorsque vous selectionnez des 
criteres, le menu de recherche et 
I'index des Pokemon seront 
affiches en fonction de cette 
selection. Pour reinitialiser le menu 
et la liste, ouvrez le menu de 
/echerche et touchez _ 


Utiliser une capacite 
enregistree dans les favoris 


Une capacite enregistree dans les 
favoris (voir la section 1 1) peut etre 
selectionnee ici. L'index n'affichera 
alors que les Pokemon qui peuvent 
apprendre cette capacite. 


Rendre les capacites speciales 
plus faciles a trouver 


Si vous selectionnez d'autres 
criteres auparavant, seules les 
capacites speciales pouvant etre 
utilisees par des Pokemon repondant 
a ces criteres seront affichees sur le 
cadran. Cela reduit souvent 
considerablement le choix, et permet 
done de trouver plus rapidement ce 
que vous cherchez. 




























Infos du Dictionnaire Capacites 



II s'agit de la puissance de la 
capacite, qui d ef in it le nombre de 
points de degats qu'elle peut 
causer. 


(f) Precision 


Plus cette valeur est elevee, plus la 
capacite a de chances de toucher 
I'adversaire. 


(§> PP (Points de Pouvoir) 


II s'agit du nombre de fois que la 
capacite peut etre utilisee. 


0 Longue portee 


Les capacites a longue portee 
peuvent atteindre n'importe quel 
Pokemon en Combat Trio, quelle que 
soit sa position. 


(5; Portee 


Indique le nombre et le genre de 
cibles affectees simultanement par la 
capacite. 


(6; Categorie 


II existe trois categories d'attaques : 
physiques, speciales, et les attaques 
de statut. 


(7; Attaque directe 


II s'agit d'une attaque qui touche 
directement I'ennemi. Elle peut 
activer un certain nombre d'effets, 
notamment des capacites speciales. 


® Pokemon pouvant apprendre 
cette capacite 


II s'agit de la liste des Pokemon 
pouvant apprendre cette capacite. 


Rechercher une capacite 


Vous pouvez rechercher une 
capacite en utilisant I'index et le 
menu de recherche, comme dans le 
Pokedex. 















Le menu 



Touchez a I'ecran principal, dans 
le Pokedex ou le Dictionnaire 
Capacites pour afficher le menu. 
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(D Favoris (voir la section 11) 


II s'agit de la liste des Pokemon et 
capacites que vous avez enregistres. 
Touchez « Pokemon » ou 
« Capacites » pour passer d'une liste 
a I'autre. 


(f) Fermer le menu 
<S> Paysage 


Change le paysage du Pokedex. 
Cette option change egalement 
I'eclairage dans le detecteur RA et 
les Defis Pokemon. 


© Cadre 


Cette option change la couleur et les 
formes de I'interface. 


(5; Musique 


Change la musique de fond du 
Pokedex et du Dictionnaire 
Capacites. 


© Reglage du volume 3D 


Cette option regie I'intensite de 
I'effet 3D. 


(Jj Langue 


Permet de choisir parmi les six 
langues disponibles. 


© Credits 


Permet de voir la liste des personnes 
ayant contribue a la creation de 
Pokedex 3D Pro. 





























Les favoris 


Mettre des Pokemon ou des 
capacites en favoris permet de les 
afficher plus rapidement. 


Mettre en favori 


Lorsqu'un Pokemon que vous 
souhaitez mettre en favori est 
affiche, touchez Izi ou appuyez sur 
00 pour ouvrir le menu. Touchez 
ensuite kiui^uai. Vous pouvez 
mettre en favoris des capacites dans 
le Dictionnaire Capacites de la meme 
maniere. 


Effacer les favoris 


Pour effacer un favori, touchez 
puis kil a cote du favori que vous 
voulez effacer. Touchez pour 
retoumer a I'ecran precedent. 

Les capacites enregistrees en 
favoris peuvent etre utilisees pour 
rechercher un Pokemon (voir la 
.section 8), , 








Utiliser le detecteur RA 




(!) Detecteur RA 


Dirigez I'appareil photo numerique 
exterieur de la console 
Nintendo 3DS en direction des 
sceaux RA Pokemon pour faire 
apparaitre les Pokemon. 


(2; Informations sur le Pokemon 
detecte 


Indique le nom et I'espece du 
Pokemon affiche par le detecteur RA. 


C§) Bouton Details 


Le bouton Details ouvre la page du 
Pokedex correspondant au Pokemon 
detecte. 


(3) Interagir avec des Pokemon 


Lance un objet au Pokemon. 


a 

Fait bouger le Pokemon. 

□ 

Interrompt le Pokemon. 

B 

Fait repondre le Pokemon 
par un cri. 


® Parametres RA 
(voir la section 14) 


(6; Bouton Photo 


mm*m. s'affiche lorsqu'une photo 
d'un Pokemon est deja enregistree. 
Touchez ce bouton pour ouvrir 
I'album. 


<?; Prendre une photo 


Touchez [£] ou appuyez sur 0 ou 
Touchez « Sauvegarder sur la carte 
SD » et la photo sera sauvegardee 
sur la carte SD. 

Note : Les photos prises seront des 
images en 2D. 


(§) Testeur de stats 
(voir la section 1 6) 

@ Testeur de type 
(voir la section 1 6) 


Note : Les photos des sceaux RA 
Pokemon incluent du materiel 
depose par The Pokemon 
Company/Nintendo. II est interdit 
de les distribuer. gratuitement ou 
non, et de les utiliser a des fins 
k commerciales. , 

































Ajouter des photos au Pokedex 



Lorsque vous sauvegardez une 
photo prise avec le detecteur RA et 
un sceau RA, celle-ci est 
automatiquement ajoutee a I'image 
du Pokemon correspondant dans le 
Pokedex (voir la section 5, L'ecran 
du Pokedex (1)). 

II est possible d'ajouter jusqu'a cinq 
photos par Pokemon. Vous pouvez 
aussi effacer les photos que vous ne 
voulez pas conserver depuis I'album 
(voir la section 1 8). 


Sauvegarder une photo sans 
I’ajouter au Pokedex 


Decochez I'option 

affichee apres 

avoir touche (£]. La photo sera 
sauvegardee mais ne sera pas 
ajoutee au Pokedex. 















Les parametres RA 


Touchez Izi a I'ecran du detecteur 
RA pour afficher le menu des 
parametres RA. 



0; Charger une image depuis la 
carte SD 


Choisissez une image sur votre carte 
SD pour la mettre en fond de votre 
photo. Lorsque celle-ci s'affiche, il 
vous sera possible d'ajuster sa 
transparence en poussant © vers la 
gauche ou la droite. Quelle que soit 
la transparence de I'image, 
cependant, le fond sera opaque. 


<D Rotation par micro 


Soufflez dans le micro lorsque vous 
etes a I'ecran du detecteur RA pour 
faire tourner le Pokemon. Si le vent 
ou un autre souffle fait tourner le 
Pokemon, vous pouvez choisir NON 
ici pour desactiver cette fonction. 


(3; Affichage socle 


Lorsque NON est selectionne, la 
base sous le Pokemon disparait. 


(4) Fermer le menu des 
parametres RA 


® Ouvrir I' album 
(voir la section 1 8) 


[<&• Taille uniforme 

Cette option ajuste la taille relative 
des Pokemon. 

OUI 

Les petits Pokemon 
apparaissent plus grands 
et les grands plus petits 
pour reduire la difference 
de taille entre eux et 
rendre I'ensemble plus 
facile a regarder. 

NON 

Les Pokemon sont 
affiches dans leur taille 
relative reelle. 


(Z> Curseur d'ajustement 
d'echelle 


Ce curseur permet de changer la 
taille absolue des Pokemon. du tiers 
au triple. 

* permet de reinitialiser 
I'echelle. 


Les Pokemon comme en vrai 


Lorsque I'option Taille uniforme est 
reglee sur NON. les Pokemon 
apparaissent dans leurs proportions 
reelles. 

Pour afficher un Pokemon comme il 
serait dans la realite. il vous suffit de 
creer un sceau RA Pokemon d’un 
metre carre et d'utiliser les 
parametres suivants : 

O Taille uniforme sur NON. 

0 Curseur d'ajustement d'echelle 
reinitialise. 






















Les sceaux RA Pokemon 


Le detecteur RA peut detecter les 
sceaux RA Pokemon dessines a la 
main. 
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1 


3 


O Vous devez laisser une marge 
blanche, comme sur I’image ci- 
dessus. 

© Faites attention a tracer les 
contours avec des lignes noires 
parfaitement droites. 

© Faites un carre parfait. 

■ Vous pouvez egalement imprimer 
des sceaux RA Pokemon 
directement depuis le site officiel 
Pokemon. 

■ Les photos de sceaux RA Pokemon 
prises avec un appareil photo 
numerique sont aussi reconnues. 

■ Vous pouvez egalement cibler les 
sceaux RA Pokemon apparaissant 
sur I’ecran d'un ami qui utilise 
aussi Pokedex 3D Pro. 


Astuces pour faire detecter les 
sceaux RA Pokemon 


■Changez la position de votre 
console Nintendo 3DS ou du 
sceau RA Pokemon. 

■ Faites en sorte que le sceau RA 
Pokemon apparaisse entierement 
dans le detecteur RA. 

■II est plus facile de detecter un 
sceau RA Pokemon dans un lieu 
bien eclaire. 

■ Si les objectifs exterieurs de la 
console Nintendo 3DS sont sales, 
nettoyez-les avec un chiffon doux. 

■ Si la lumiere du soleil (ou d'une 
autre source lumineuse) est 
reflechie par le sceau RA 
Pokemon, le Pokemon a moins de 
chances d'apparartre. Faites en 
sorte de placer le sceau a un 
angle evitant cette reverberation. 

■ Si les versions imprimees des 
sceaux RA Pokemon sont 
gondolees, froissees ou sales, 
elles peuvent ne pas etre 
reconnues. Aplatissez-les et 
verifiez qu'elles sont bien propres. 

Lorsque vous utilisez le detecteur 
RA, vous aurez besoin de vous 
deplacer avec votre console 
Nintendo 3DS. Assurez-vous au 
prealable que vous disposez de 
suffisamment d'espace autour de 
vous et que vous tenez la console 
fermement a deux mains. Evitez les 
gestes brusques ou exageres qui 
pourraient causer degats ou 
L blessures. 















Testeur de type/de stats 


Utilisez le Testeur de type et le 
Testeur de stats pour comparer les 
stats des differents Pokemon 
affiches avec le detecteur RA. 



Cette fonction vous permet de lancer 
un objet correspondant a un type 
sur un Pokemon. II vous permettra 
de voir quel effet aurait une attaque 
de ce type sur ce Pokemon. 



1. Affichez des Pokemon grace aux 
sceaux RA Pokemon. 



2. Touchez le bouton correspondant 
a un type pour lancer un objet. 



3. L'effet d'une attaque de ce type 
sur ce Pokemon sera affiche. 



@ Testeur de stats 


Cette fonction permet de comparer 
les stats des differents Pokemon 
affiches par le detecteur RA. 



1. Preparez plusieurs sceaux RA 
Pokemon, de maniere a ce que 
les Pokemon que vous voulez 
comparer apparaissent 
simultanement a I'ecran. 



2. Touchez le bouton correspondant 
a la stat qui vous interesse. Un 
objet sera lance. 



3. Le classement des Pokemon dans 
cette stat apparattra a I'ecran. 



Essayez de deviner a Tavance le 
classement en alignant les sceaux 
k RA Pokemon. , 
































Progression 


Vous pouvez voir ici combien de 
pages du Pokedex vous avez lues et 
vos resultats aux Defis Pokemon. 



Affiche le nombre de pages du 
Pokedex lues. 


Pokemon trouves 


Affiche le nombre de Pokemon que 
vous avez trouves grace au 
detecteur RA. 



Affiche le nombre de Pokemon au 
sujet desquels vous avez repondu 
correctement a des questions. Les 
reponses a certaines questions 
feront encore augmenter ce resultat. 


0 Defis debloques 


Affiche le nombre de Defis Pokemon 
actuellement disponibles. 


(5; Sans-faute 


Affiche le nombre de Defis Pokemon 
auxquels vous avez realise un sans- 
faute. 


© Album (voir la section 1 8) 


Touchez ce bouton ou appuyez sur 
(x) pour afficher I'album. 


(7; Options de tri 


Trie les Pokemon selon differents 
criteres. 

Tous les Pokemon seront affiches, y 
compris ceux que vous n'avez pas 
trouves. 


© Pokemon 


Touchez I'image d'un Pokemon pour 
afficher sa page du Pokedex. 

















Album 


Cette fonction permet d'organiser les 
photos enregistrees dans le 
Pokedex. 
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0 Photos dans le Pokedex 


Affiche le nombre de photos 
enregistrees dans le Pokedex. 


(2; Photos restantes 


Affiche le nombre de photos pouvant 
encore etre enregistrees sur la carte 
SD. 


(I) Images de Pokemon 


Touchez I'image d'un Pokemon pour 
afficher sa page du Pokedex. 


0 Vignettes 


Touchez une vignette pour afficher 
I'image en plus grande ta.ille sur 
I'ecran superieur. 

Lorsqu'il n'y a aucune photo sur la 
carte SD, un cadre blanc s'affiche 
k a la place des vignettes. 


(5; Progression 

(voir la section 1 7) 


Touchez ce bouton ou appuyez sur 
® pour afficher votre progression. 


<& Ed iter 


Touchez ce bouton pour activer 
I 'edition des photos. 

Une fois celle-ci activee, vous 
pouvez effacer les photos en 
touchant le M au-dessus de la 
photo. Lorsque vous avez efface les 
photos de votre choix, touchez 
« OK ». 

Note : Les photos que vous aurez 
effacees ici seront 
definitivement effacees de la 
carte SD. 













Defi Pokemon 



Les Defis Pokemon sont une serie de 
questionnaires divers. Chaque 
succes a un Defi permettra d'en 
relever de nouveaux. 


Statistiques 


Record 

Affiche votre meilleur 
nombre de reponses 
correctes a un Defi 
Pokemon. Lorsque vous 
avez realise un sans-faute, 
votre meilleur temps sera 
affiche a la place. 

Moyenne 

II s'agit de la moyenne de 
bonnes reponses lors de 
vos neuf derniers essais. 


Record du Defi du jour 


Apres avoir repondu a un certain 
nombre de questions correctement, 
vous pourrez selectionner le « Defi 
du jour », dont les questions 
changent quotidiennement. Ce Defi 
special peut etre selectionne depuis 
le menu principal. 

II s'agit de votre 
moyenne de bonnes 
reponses au Defi du 
jour lors de la semaine 
precedente. Seul le 
record du jour est 
sauvegarde. Les jours 
ou vous ne jouez pas 
compteront pour un 
score de 0. 

Sur I'ecran montrant les bonnes 
reponses, vous pouvez verifier les 
pages du Pokedex correspondant 
aux Pokemon qui apparaissent 
dans les questions. Vous pouvez 
ensuite reprendre le Defi la ou 
vous I'avez laisse en touchant u. 
ou en retournant au menu principal 
et en selectionnant a nouveau Defi 
.Pokemon. 

Note : Si vous changez la langue ou 
eteignez votre console 
pendant un Defi Pokemon en 
cours, vous devrez le 
recommencer depuis le debut. 


Semaine 





































Defis Mots-cles 


Les questions des Defis Mots-cles 
sont generees en fonction des 
caracteres que vous tapez. 



(!) Mots-cles 


Pour changer le mot-cle d'un Defi, 
touchez £diter f puis la fleche pour 
effacer le mot-cle. Tapez ensuite le 
mot-cle de votre choix. 



1 er 

caractere 

Z 

Fixe 

2e 

caractere 

Entre A et C 

Difficulty 

3e 

caractere 

Entre 2 et 9 

Nombre de 
questions 

Caracteres 

4a8 

Au choix 

Type de 
questions 


Les caracteres 4 a 8 determinent 
I'ordre et le type des questions. 
Pour ces mots-cles, remplissez les 
huit espaces. 

Si vous et un de vos amis entrez le 
meme mot-cle, le Defi sera 
exactement le meme pour tous les 
deux. Vous pouvez done organiser 
des concours avec vos amis si 
L vous le voulez! 


(2; Mots-cles speciaux 


Si « 22222 » est entre pour les 
caracteres 4 a 8, les questions du 
Defi changeront tous les jours. 


(3> Mots-cles uniques 


II existe des mots-cles uniques pour 
lesquels vous devrez saisir des 
caracteres specifiques. 


Records des Defis Mots-des 


Les records d'un Defi Mots-cles sont 
calcules en fonction des resultats 
pour le mot-cle actuel. 

Si vous changez le mot-cle, le 
record et la moyenne de ce 
questionnaire seront reinitialises. 


























Information de soutien 


Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 
1-800-255-3700 

Amerique latine/Carai'bes : 

(001) 425-558-7078 
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